De J-code is ontwikkeld door een groep Landelijke JOTA Organisatoren. Het is een idee van Dave Gemmell, de landelijke JOTA-organisator van Zuid-Afrika. Het doel van de J-code is  communicatie in basisvorm mogelijk maken tussen scouts die geen gemeenschappelijke taal hebben. Het is een speelse manier om te proberen toch te communiceren met iemand waarmee anders geen communicatie mogelijk zou zijn. 

De J-code lijkt op de Q-code die vaak gebruikt wordt door radio amateurs. De code kan ingezet worden voor radioverbindingen tijdens de JOTA. En is ook prima geschikt voor IRC tijdens de JOTI. Hieronder staan de J-codes met daarachter de betekenis in het Nederlands. Onder de J-codes staan twee voorbeelden.

Persoonlijk

JWN
= 
Mijn naam is .....

JHO
= 
Ik ben ..... jaar 

JFC
=
Ik woon in ..... (land)

JNC
=
We zitten in ..... (plaats)

JWA
= 
Mijn adres is .....

JEM
= 
Ons e-mail adres is .....

JWL
=
De taal die ik spreek is of kan spreken is
1 = Engels

2 = Frans

3 = Spaans

4 = Portugees

5 = Russisch

6 = Duits

7 = Nederlands

8 = Italiaans
Scouting

JCS
= 
Ik ben een Welp/Esta/Kabouter/Dolfijn

JSC
= 
Ik ben een Scout (m)

JGI 
= 
Ik ben een Scout (v)

JRS
=
Ik ben een Explorer/Pivo (m)

JRG
= 
Ik ben een Explorer/Pivo (v)

JLS 
= 
Ik ben een leider

JWG
= 
Ik zit bij de ..... groep

JWP
=
Ik zit bij de ..... patrouille

JHJ 
= 
Fijne JOTA / JOTI

JSW = 
De beste scouting wensen

voor jou en je groep

JPB
= 
Wees paraat
Ziet dit eruit als een soort code? Dat is precies wat het is; de J-Code. Dimitri en Paco zouden anders deze basisconversatie niet hebben kunnen voeren. Kun jij dit ook? Ga het proberen tijdens de JOTA en/of JOTI.

De electronische versie van dit document kun je vinden op www.jota.scouting.nl

Algemeen

JAC 
= 
Wij kamperen

JWB 
= 
Het weer hier is .....

1 = bewolkt

2 = regen

3 = hevige regen

4 = sneeuw

5 = prima

JWF
=
Het weer hier is okay

JHI
=
Gelach

JIQ
=
Goed idee!

JQQ
=
Alsjeblieft, beantwoord de vragen!

JUV
=
Jij hebt .....

JWJ
=
Deze J-code staat niet in mijn lijst, wil je

me de betekenis sturen in het .....

1 = Engels

2 = Frans

3 = Spaans

4 = Portugees

5 = Russisch

6 = Duits

7 = Nederlands

8 = Italiaans
Om een vraag te stellen, voeg je simpelweg de letter “X” toe aan het eind van de betreffende code.

Bijvoorbeeld:

JWN 
= 
Mijn naam is .....  
JWNX = 
Wat is je naam?

JHO 
= 
Ik ben ........ jaar 
JHOX
 = 
Hoe oud ben je?
Een voorbeeld is de volgende conversatie tussen een Russische scout in Wladiwostok en een scout in Caracas, Venezuela. Alle woorden kunnen gespeld worden in het internationale spelalfabet:

Dimitri: 
Doswe danja, JWN Dimitri 









(mijn naam is Dimitri)

Paco:

Hola Dimitri, JWN Paco








(mijn naam is Paco)

Dimitri:
JHJ Paco, JFC Russia, JNC Wladiwostok, JWL 5





(fijne JOTA/JOTI Paco, ik kom uit Rusland, uit Wladiwostok, ik spreek Russisch)

Paco:

OK Dimitri, JNC Caracas y, JHO 12, JHOX





(ik kom uit Caracas, ik ben 12 jaar oud, hoe oud ben jij?)

Dimitri:
JHO 14 Paco, JSC, JAC, JWB 4





(ik ben 14, een scout, wij zijn aan het kamperen en het sneeuwt hier)

Paco:

Muy bien, JSC y, JWB 1, JSW Dimitri








(ik ben ook een scout, hier is het bewolkt, de beste scoutingwensen Dimitri)

Dimitri:
JSW Paco.





(de beste scoutingwensen Paco)
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