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Aftekenkaart JOTA

Zenden VHF / 2 meter
Zenden HF digitaal
Zenden HF spraak

Zenden UHF / SSTV

Morse seinen

NATO spelling kunnen gebruiken
Verschillende Q codes kunnen benoemen
Weten hoe je een QSO moet maken
Elektronica encyclopedie

Bouwkit je solderen

Semafoorseinen

Portofoon spel gespeeld

JOTA pad gelopen

[ ] Qualified Scout Radio Operator

Handboekje JOTA gemaakt door leidingteam BE / Blauwe Vogels Hartelgroep Spijkenisse_2009
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NATO-afabet

Er zijn in de wereld vele nationale spelalfabetten, maar het NATO-
alfabet is het internationale spelalfabet. Een Engelsman, Roemeen, Cana-

dees, Duitser of

Afrikaan zal dus begrijpen wat je bedoelt als je woorden gaat spellen.

A = Alfa

B = Bravo
C = Charlie
D = Delta
E = Echo

F = Foxtrot
G = Golf

H = Hotel
I = India
J = Julliet
K = Kilo

L = Lima
M = Mike

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Miin naam spel je zo:

N = November
O = Oscar

P = Papa

Q = Quebec
R = Romeo
S = Sierra
T = Tango
U= Uniform
V = Victor
W = Wiskey
X = X-ray

Y = Yankee
Z = Zulu

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Component

Schema-symbool

Voorbeeld

Weerstand

Condensator

Elco

Diode

LED

Transistor

IC




Ik doe mee aan de JOTA, maar wat dan?

Wat kan ik vertellen aan andere Scoutinggroepen?

Je naam.
Die je kan spellen in het NATO
spellingsalfabet

De naam van onze groep: Hartelgroep

De naam van je eigen speltak:

Waar wij vandaan komen: Spijkenisse

Ons clubhuis heet het Hartelhonk en dat kun je vinden op Scoutcentrum
de Spuigaten

Hoeveel leden wij hebben bij de groep of jouw speltak:

Wat doen wij met een JOTA weekendkamp:
Semafoorseinen
Solderen
Morse seinen
Zenden met de radio
Slapen in het clubhuis of juist kamperen
Eten koken

Hoe maak je een QSO?

Een QSO is een radiocontact tussen 2 of meer zendstations
(deelnemende JOTA Scoutinggroepen).

Gebruik steeds je volledige call (roepnaam van het zendstation),
om je te identificeren.,

Als je een verbinding wilt maken met een ander JOTA station houd
je je aan de volgende afspraken.
Luister en probeer je ervan te verzekeren dat de frequentie niet
ingebruik is.
Dit kan door eerst te luisteren en vervolgens via de zender te vragen.
Dit doe je door te zeggen: "Is deze frequentie in gebruik?”
Is de frequentie vrij dan kan je een algemene oproep uitzenden.
Wordt hierop niet gereageerd dan kan je beter, na enkele pogingen
een andere frequentie op zoeken.
Als je een tegenstation wilt aanroepen, noem je eerst de call van het
tegenstation en vervolgens noem je je eigen call.
Je begint en eindigt de radioverbinding altijd met het noemen van de
call van het tegenstation en vervolgens je eigen call.
Je identificeert jouw JOTA station met de roepletters en gedurende
het gesprek moet je minimaal een keer in de 5 minuten de
roepletters van beide stations noemen. Zodat meeluisterende stations
kunnen horen welke zendstations met elkaar in verbinding zijn.
(Een QSO hebben)
Tijdens een QSO praat je niet over politiek, ras, seks of godsdienst
of welk onderwerp dan ook waardoor een tegenstation of luisteraar
zou kunnen worden beledigd of gekwetst.




Vitleg over de call

Elke auto heeft zijn eigen nummerplaat in combinatie met een specifieke
kleur. Er is in de hele wereld geen nummerplaat hetzelfde. Dit geldt ook
voor vliegtuigen, op de staart van het vliegtuig staat een unieke code.
Om ook unieke radiostations te hebben kregen alle stations een eigen
nummer (of liever gezegd: een letter-cijfer-combinatie).

Bij radiostations heet dat hummer een ‘callsign’. Vaak afgekort tot
‘call’. De callsign bestaat uit twee delen: de prefix en de suffix.

Bij ons station is de prefix PI9 en de suffix SRS. Wat betekent dit nou?
Aan de prefix kun je zien uit welk land het station komt en wat voor
soort station dit is. PA / PB / PD/ PE / PI is Nederland, G is Engeland,

D is Duitsland, K is Amerika.

Natuurlijk kent een zendamateur niet alle prefixen van alle landen uit
zijn hoofd. Alle prefixen staan bij elkaar in een handig boekje.

Onze suffix bestaat uit de letters van onze stam SRS.

SRS staat voor Scouting Radio Spijkenisse.

De suffix is een unieke combinatie van letters. De combinatie van prefix
en suffix is uniek, net zo uniek als de nummerplaat van een auto of het
nummer op de staart van een vliegtuig.

Er bestaat in de hele wereld maar één PI9SRS/J en dat is dus ons
station.

Om de call voluit te spellen gebruiken we het NATO-alfabet.

Tenslotte hebben tijdens het JOTA-weekend alle JOTA-stations aan
het eind van de callsign een /J (spreek uit als 'stroke JOTA"). Die /J is
speciaal voor het JOTA-weekend aan de callsign toegevoegd, zodat alle
zendamateurs weten dat ze met een JOTA-station te maken hebben en
dat er kinderen via de microfoon berichten mogen verzenden.

De Call van de Hartelgroep is

PI9SRS/J

Q-codes

Q-codes worden veel gebruikt in de wereld van het zendamateurisme.
Maar wat zijn dat nou eigenlijk Q-codes?

We zullen het proberen uit te leggen:

In de tijd dat zenden nog niet beoefend werd als hobby, maar om con-
tacten over grote afstanden te maken in bijvoorbeeld de scheepvaart
gebruikte men het morse-systeem om berichten over te seinen.

Deze berichten moesten zo kort mogelijk zijn, tijd is immers geld. In die
tijd ontstonden de zogenaamde Q-codes. Elke Q-code staat voor een
begrip of omschrijving, overal ter wereld. Elke zendamateur ter wereld,
waar hij of zij ook zit zal je precies kunnen vertellen wat welke code
betekent. Er zijn heel veel Q-codes.

De meest gebruikte Q-codes tijdens de JOTA hebben we hieronder
voor je op eenrijtje gezet:

e QRG? Wat is mijn frequentie?

e QRG Uw frequentie is ...

o QRM? Hebt u last van storing?

o QRM Ik heb last van storing (1 t/m 5)

o QRZ? Door wie word ik aangeroepen?

e QRZ U wordt aangeroepen door ...

o QSB? Hebben mijn signalen last van fading?

o QSB Uw signalen hebben ... (1 +/m 5) last van fading

e QSL? Wilt u de ontvangst van mijn uitzending bevestigen?
o QSL Ik bevestig de ontvangst van uw uitzending

¢ QSO? Kunt u rechtstreeks werken met ... (roepnaam)?
e QSO Ik kan rechtstreeks werken met ... (roepnaam)

e QSY? Zal ik op ... kHz gaan zenden?

e QSY Gaop ... kHz zenden

e QTH? Wat is uw positie?

« QTH Mijn positieis ...



AGENT.

WERKBLAD MORSECODE

Probeer hieronder je naam in
Morsecode te schrijven.

Begin iedere letter op een nieuwe regel.

ER ZIT VAN ALLES IN DE LUCHT!

Hieronder vind je de uitleg van een aantal belangrijke begrippen:

o Radiogolven: De radio, de televisie, je mobiel; allemaal maken ze
gebruik van radiogolven. Om die radiogolven door de lucht te 'versturen'
en 'op te vangen' heb je een zender, een ontvanger en een antenne nodig.
o Ether: De ruimte waarbinnen de radiogolven zich verplaatsen
noemen we de ether.

o Frequenties: De ether bestaat uit ontelbaar veel radiogolven, die
noemen we frequenties.

A
B
c
D
E
F
G
H
1

J
K
L
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Je X-Box, bewakingcamera's, draadloos internet, een antidiefstal-
poortje; ze werken allemaal met frequenties via de ether.

Er zijn tegenwoordig zoveel diensten die gebruik willen maken van de
ether, dat die ruimte goed bewaakt moet worden. Dat doet Agentschap
Telecom!




Als je in de klas iedereen z'n gang laat gaan, is het binnen no-time een

kippenhok. Niemand kan elkaar meer verstaan. Zo is het in de ether

ook, als alle frequenties door elkaar zouden werken, zou niemand elkaar

nog kunnen

verstaan. Zonder afspraken te maken leidt draadloze communicatie tot

chaos.

o Je kan geen tv meer kijken.

« Je zou niet meer ongestoord kunnen bellen.

De brandweer zou een oproep via de mobilofoon niet horen.
Daarom regelt Agentschap Telecom al het ‘verkeer' in de ether.

WAT REGELT AGENTSCHAP TELECOM ALLEMAAL??

Agentschap Telecom zorgt voor de verdeling van de frequenties. Ze
zorgen ervoor dat de verschillende frequenties elkaar niet kunnen
storen. Agentschap Telecom bepaalt nauwkeurig wie welke
zendfrequentie krijgt, dat is met name belangrijk voor de veiligheid.
Het zou anders zomaar kunnen dat een piloot in de cockpit Radio 538
te horen krijgt in plaats van de verkeerstoren. En dat kan gevaarlijk
zijn. Agentschap Telecom maakt ook afspraken met het buitenland.
Frequenties stoppen niet bij de grens, dus wanneer de landen geen
Goede afspraken maken over de verdeling van de frequenties kan het
zo zijn dat we een Duits liedje in onze huiskamers horen. Of dat je
middenin een vet spannende film ineens een Belgisch weerbericht fe

zien krijgt, dat wil je niet! Agentschap Telecom controleert de ether.

De frequenties moeten zorgvuldig bewaakt worden, zodat ze niet
Illegaal gebruikt worden door bijvoorbeeld radiopiraten.

Om ook nog aan te kunnen geven of je aan het kamperen bent en wat
voor 'n weer het is zijn er ook nog een aantal codes. Deze zie je
hieronder. Nu kunnen we al op heel veel vragen een antwoord geven,
maar hoe vraag je zelf wat aan degene waar je mee praat?

Simpel, zet achter de betreffende code gewoon een X.

JAC = Wij kamperen / Kamperen jullie? = JACX

JWB = Het weer hier is... 1 = bewolkt
2 = regen
3 = hevige regen
4 = sneeuw
5 = Primal
MORSE

- di-dah an-ton

-... da-di-di-dit bok-ke-wa-gen

-.-. da-di-da-di  com-man-do-brug
-.. da-di-dit  dors-vlegel

: dit eend

.-. di-di-dah feest-ge-no-ten

--.  da-da-dit groot-moe-der
di-di-di-dit  huis-be-waar-der
di-dit ie-mand

.--- di-da-da-dah  ja-0-zo-mooi

-.- da-di-dah kloos-ter-poort

.-.. di-da-di-dit lik-doorn-pleis-ter
--  da-dah mo-tor

. da-dit hoor-den

---  da-da-dah op-ont-houd

.--. di-dah-dah-dit per-mo-tor-fiets
--.- da-da-di-dah quals-dorp-in-nood
.-. di-dah-dit  re-vol-ver

.. di-di-dit  sein-sleu-tel

- dah toon

.- di-di-dah u-ni-form,

.- di-di-di-dah  va-kan-tie-oord

.-- di-da-dah waar-borg-som

-..- da-di-di-dah  xzon-der-slag-woord
-.-- da-di-da-dah yor-ker-moor-kop
--.. da-da-di-dit  zout-ont-gin-ning
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De J-code: Speciaal voor de JOTA
De J-code is ontwikkeld door een groep landelijke JOTA-organisatoren,
naar een idee van Dave Gemmell, de landelijke JOTA-organisator van
Zuid-Afrika. De J-code heeft als doel de communicatie in basisvorm
mogelijk te maken tussen Scouts die niet dezelfde taal spreken. Het is
een speelse manier om te proberen toch contact e maken met iemand
waarmee anders geen communicatie mogelijk zou zijn. De J-Code lijkt
veel op de Q-code die veel gebruikt wordt door zendamateurs. Nu je
iets weet over het waarom van de code kunnen we de code eens onder de
loep hemen. De eerste codes die je hieronder ziet hebben iets te maken
met jou. Je kunt antwoorden geven op vragen als hoe je heet, hoe oud je
bent e.d.

Kijk maar eens even mee:

JHJ = Hallo ...

JWN = Mijn naam is ...

JFC = Ik woon in ... (land)

JHO = Ik ben ... jaar

JEM = Ons e-mailadres is ....

JWL = De taal die ik spreek is ...

1 (one) =Engels

2 (two) = Frans

3 (three) = Spaans

4 (four) = Portugees

5 (five) = Russisch

6 (six) = Duits

7 (seven) = Nederlands

8 (eight) = Italiaans

De J-code is een echte Scouting-code, dus je wilt vast wel iets vertel-
len over de groep waar je bij zit. Met onderstaande codes kun je ver-
tellen bij welke groep en speltak je zit.
JSC = Tk ben een verkenner/Scout
JGI = Ik ben padvindster

JRS = Tk ben een rowan/ Explorer
JRG = Ik ben een sherpa /Explorer
JLS = Ik ben een leider

JWG = Ik behoor bij de .... groep

JHJ = Fijne JOTA

JSW = De beste Scoutingwensen

DE EERSTE INTERNATIONALE AFSPRAKEN

Door de ramp met de Titanic kwam de ontwikkeling van de draadloze
communicatie in een stroomversnelling. De noodzaak om afspraken te
maken werd ineens groter. Toen de Titanic in 1912 klaar was voor zijn
eerste reis was het het grootste passagiersschip aller tijden. Het was
270 meter lang en er konden 3500 mensen aan boord en... het schip zou
onzinkbaar zijn. Maar op de vierde dag van de reis, rond twaalf uur ‘s
nachts, voer de Titanic tegen een ijsberg op. Het schip was reddeloos
verloren. De Titanic zond een noodsignaal uit, maar de schepen die het
alarmsignaal ontvingen lagen veel te ver weg om hulp te bieden. Het
enige schip dat in de buurt was, ontving het noodsignaal wel, maar
hiemand hoorde het omdat de telegrafist al naar bed was. Er was maar
één kuststation in Amerika dat het noodsignaal ontvangen had. De
meeste hulp kwam te laat: meer dan 1500 passagiers kwamen om het
leven. Het noodsignaal van de Titanic zat niet op een afgesproken
frequentie, dus werd het tijd om duidelijk af te spreken welke signalen
op welke frequentie uitgezonden konden worden. Vanaf dat moment is
besloten dat noodsignalen voorrang kregen boven andere signalen.
Overal ter wereld!




JOTA logboek

Hieronder kan je bijhouden met wie jij contact maakte deze JOTA

Roepnaam / Datum / Scoutinggroep / QTH / Naam Scout

Wat betekend dat?

'73 = De hartelijke groeten

'88 = Love & kisses (kusjes)

Band = Bepaald frequentiebereik

Call = Stationsnaam

CQ = Algemene oproep aan alle stations

HAM = Radioamateur

HF = Hoog Frequent, verbinding over lange afstand

Freq = Frequentie

Mike = Microfoon

OM = Old man, beste vriend

Packet (radio) = Met computer en zender tekst overbrengen(soort internet)
Prefix = Eerste deel van de call

Radio Teletype = Telex over de radio

Rotor = Apparaat waarmee een antennemast gedraaid kan worden

Shack = Hobbyruimte van de zendamateur

SSTV = Slow Scan TV, plaatjes overzenden

Suffix = Laatste deel van de call

UTC = Universal Time Codrdination: Nederlandse tijd minus één uur in de
zomer en 2 uur in de winter
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